Bajka dla ksi¢cia Filipa

Bajke napisali: Antonina Mankowska (Faina Magnal), Sara
Miskiewicz (Sophi Adams), Michat Szymanski (Pyszniak
Wspanialy) i Sebastian Niedzielak (Mikotaj Anonim)

Redakcja: Marlena Kompowska

Krél z rodzing rys. Barbara Wawrzyniak

W  $redniowiecznym $wiecie Magnakaj
znajduje si¢ krolestwo Kalsang, ktore
znalez¢ mozna miedzy Morzem Galnarz,
Gorami Laknez, a Puszcza Wanzain.
Krolestwem tym wtadajg szlachetny krol
Kardian 1 jego zona Gerwanna. Ich
o$mioletni synek, Filip, jest
przezabawnym, rezolutnym i wiecznie

wesotym  chlopcem. Rodzice, dbajac
o swoje dziecko, zapewniaja mu
mozliwo$¢ szkolenia na rycerza i lekcje
jazdy konnej. Wraz ze swoimi kuzynami
Filip czgsto towarzyszy dorostym na
polowaniach i1 podczas bali (oczywiscie nie
dtuzej niz do trzeciego tanca).

Wrtadcy bardzo dbajg nie tylko o swojego
syna, lecz takze o cate krolestwo. Dobro
jego mieszkancow jest dla nich sprawa
pierwszorzedng. Kalsang jest zawsze peine
radosnych, zdrowych i pracowitych ludzi.
W krolestwie panuje dobrobyt i spokoj.
Krol wraz z zong, chcac zapewnié
Swietlang przyszio$¢ Kalsang i1 Filipowi,
postanowili znalez¢ dla niego nauczyciela
I zarazem mistrza. Nauczyciel ten musi by¢
wszechstronnie wyksztatcony.

I koniecznie powinien zna¢ sztuki tajemne,
zeby Filip wladal magiag tak dobrze jak
kazdy z poprzednich wladcéw. A moze
nawet lepiej. Oczywiste wigc jest, ze
nauczycielem tym musi by¢ mag, badz
magini.

Krol 1 krolowa zastanawiali sig, jak
wybra¢ najlepszego z kandydatow, ktorych



— jak byli przekonani - na pewno nie
zabraknie. Po  dlugich  namystach
zdecydowali w koncu, iz oglosza konkurs.
Kandydaci mieli napisa¢ w zgloszeniu kim
sa, skad pochodza, ile maja lat i jak
wygladaja (badz dotgczy¢ portret). Mieli
takze doktadnie opisa¢ swoje umiejetnosci.
A to po to, zeby bylo wiadomo, czego
moga ksigcia nauczy¢.

Rodzice Filipa oglosili ze wygra ten
z kandydatow, ktory napisze najciekawsza
bajke¢ dla ich syna. Uznali bowiem, ze
bedzie to odpowiedni sprawdzian wiedzy,
inteligencji,
Informacje zawarte w zgloszeniach tez
miaty wplynagé na decyzj¢ ale nie tak
bardzo jak bajka. Zadowoleni ze swojego
pomystu wiladcy Kalsang kazali oglosi¢
w miescie konkurs na nauczyciela dla
ksigcia  Filipa.  Rozkazali  réwniez
powiadomi¢ o nim mieszkancow catego
krolestwa  oraz  krolestw z  nim
sasiadujacych.

madrosci 1 wyobrazni.

Po kilku dniach od pojawienia si¢
ogloszenia do zamku przybyly dwie
maginie 1 dwoch magoéow (wymiennie
zwanych czarodziejkami i czarodziejami).
Tylu kandydatéow to wielka rados¢ dla
wladcow. Kazdy z nich zostat ulokowany
w osobnej komnacie przeznaczonej
wylacznie dla gosci. Nazajutrz  krol
z krélowa mieli oglosi¢ zwyciezcg. A oto
zgltoszenia kandydatow 1 dotaczone do nich
bajki.

Zgloszenie maginii Fainy
Imig¢ i nazwisko: Faina Magnal

Rasa: Krwisty EIf

Faina rys. Antonina Mankowska

Pochodzenie: Lasy Masnarew

w Danalogierni

Profesja: magini zywiotow 1 krwi (inne
techniki tez znam, ale w tych najlepiej mi
idzie)

Wiek: 1013 lat

Wyglad: Wysoka elfka o czarnych
wlosach, spietych w gruby warkocz
z wielobarwnym kosmykiem opadajagcym
na oczy. Spiczaste oczy 1 lekko wydtuzone
kty. Zazwyczaj ubrana w czarng bluze,
czarne  spodnie 1 czarny plaszcz
z ornamentami w Kkolorze morskim. Na
ptaszczu wyhaftowano symbole czterech
zywiotow.

Najwazniejsze zaklecie: Karada gon
zewnren  mahalgo  Tworzy  smoka
z czterech zywioldw. Smok stuzy swemu
panu.



Oferta: Naucz¢ Filipa podstaw magii
zywiotéw, obrony przed zakleciami,
robienia eliksirow pierwszego stopnia
i wielu innych przydatnych wiadcy
umiejetnosci. A do takich na pewno naleza
strzelanie z tuku, latanie (na smoku
naturalnie) i tworzenie smoka.

Do zgloszenia dotagczam moja bajke.
Wilczy przyjaciel (bajka maginii Fainy)

Dawno, dawno temu, a moze nie tak
dawno, za goérami, za lasami, a moze tuz
obok, w krolestwie Kamangad mieszkat
miodzian imieniem Olgierd. Chtopak
szkolit si¢ na rycerza i czgsto wyjezdzat do
lasu na polowania. Pewnego dnia, polujac
na stado saren i jeleni, zawedrowal wraz
z towarzyszami daleko w glab puszczy.
Wilasnie przedzierat si¢ przez ggstwing,
gdy ustyszal zalosne skomlenie. Ruszyt
w kierunku tego glosu i1 ujrzal miodego
wilka.

Zwierze miato podtuzng ran¢ na boku.
Olgierd zlitowat si¢ nad nim 1 opatrzyl mu
rang. Zabral go ze sobg do miasta. Gdy
zwierz¢ w petni wyzdrowialo, wypuscit go
z powrotem na wolno$¢. Zal mu byto
rozstac si¢ z wilkiem, ktérego pielggnowat
przez wiele dni. Zwierz¢ roéwniez nie
chciato go opuszcza¢. Musiat pogrozic¢
wilkowi mieczem, by ten odszedt.

Mijaty lata. Olgierd zakonczyt swoje
nauki 1 zostal mianowany rycerzem przez
samego krola. Wczesniej jednak musiat
dowies¢ swych umiejetnosci w pojedynku.
Wyszedt z niego zwyciesko.

Pewnego razu Olgierd postanowit
wybra¢ si¢ samotnie na polowanie. Tak si¢
ztozylo, ze akurat potrzebowat poby¢ sam
ze sobg 1 przemysle¢ kilka waznych spraw.
Kazdemu to si¢ czasami zdarza.

Jechat konno przez puszcze, gdy
powietrze przeszyla ze $wistem strzata.
Nie zdazyt zareagowaé. Jego kon upadi,
a on sam wpadt w krzaki. Wokoét niego
nagle zaroito si¢ od uzbrojonych mezczyzn
w  podartych  ubraniach. Byli to
barbarzyncy. Dobyt miecza i stangt szybko

na nogi gotdéw do walki. Przeciwnikéw
bylo jednak zbyt wielu i w krdotkim czasie
powalili Olgierda na ziemig.

Rycerz  bliski zatamania, zwigzany
1 rozbrojony siedziat na polanie, patrzac na
otaczajacych go ludzi. Nie miat przy sobie
nic

warto§ciowego, wiec rozczarowani
rozbdjnicy uznali, ze trzeba go =zabid.
Wiasnie zblizat si¢ do niego jeden z nich
Z uniesionym mieczem, gdy na polang
wpadt wilk.

Zwierz skoczyl na gotowego do ciosu
barbarzynce i przewrdcil go, wytracajac
mu z dloni bron. Po chwili na polan¢
wpadto kilka tuzinéw wilkéw 1 wszystkie
zaatakowaty rozbdjnikow. Barbarzyncy
uciekli w poptochu, ratujac zycie.

Przywoédca watahy podszedt do Olgierda
i przegryzt wigzy, ktore go krepowaly.
Rycerz rozpoznal go natychmiast. Byl to
wilk, ktorego kilka lat temu uratowat od
niechybnej  $mierci.  Spojrzeli  sobie
gleboko w oczy. Potem mezczyzna
poczochrat zwierze po tbie i wstal. Wilki
odprowadzily go az na skraj puszczy, skad
bytlo juz niedaleko do miasta. Olgierd
poglaskal jeszcze raz na pozegnanie
przywddce watahy 1 odszedt.

Zgloszenie czarodziejki Sophi
Imig 1 nazwisko: Sophi Adams

Rasa: Czarodziejka Wampir (ale
nieczynny)

Wiek: 20 lat

Umiejetnos$ci: podrézuje w czasie , potrafig
rozmawia¢ ze zwierzetami 1 ro$linami,
malowanie obrazéow w jedng minute to
moja specjalnos¢, czary rozne - tez, umiem
lata¢. 1 tego wszystkiego moge nauczyc
Filipa.

Kolor wlosow: naturalna czern

Kolor oczu: piwne



Ubior: najczesciej czarne 1 czerwone Szaty
dla czarodziei, brazowe baletki lub
fioletowe kozaki. I czesto zaktadam peruki

Sophi rys. Sara Miskiewicz

(najczesciej blond lokowang) oraz dhugi
niebieski naszyjnik w serca i bransoletke
tez niebieska - ale w kwiaty.

Wozrost: 175cm

Waga: 50

Jennette i jej przygoda (bajka maginii
Sophi)

Dawno, dawno temu zyla sobie
dziewczynka o imieniu Jennette.

Lubita wszystkich roz§mieszac i faskotac.

Pewnego dnia przez przypadek potaskotata
zta krélowa.

Jennette przeprosita ja i pobiegta do domu.

Jednak zta krolowa nie wybaczyta jej.

Postanowila wepchng¢ dziewczynke do
studni.

Ustyszal to jednak maly, magiczny
Sedesik, ktory byt przyjacielem Jennette.
Zawolal dziewczynke 1 poprosit zeby
podeszta do niego blizej bo chce jej cos
powiedziec.

Dziewczynka zrobita jak chciat. Podeszia
1 uwaznie wystuchata Sedesika. A potem
zrobita jak jej radzit.

Nacisneta magiczng spluczke a zta krélowa
natychmiast pojawila si¢ przed nig. Potem
magiczny Sedesik wypowiedziat zaklecie
1 zta krélowa znikneta raz na zawsze.

I wtedy Sedes zmienit si¢ w ksigcia Sedesa
Trzeciego. Co bylo dalej? Chyba wiecie
sami.

Zgloszenie czarodzieja Pyszniaka*

Pyszniak Wspanialy jest goblinem. Ma 118
lat 1 jest strasznym fajttapa. Specjalizuje
si¢ w robieniu psikusow ludziom. Jest
zielony, ma duzo pryszczy, stary plaszcz
oraz czapke z grzyba. Ma niski wzrost
i jest S$miesznie gruby. Skonczyt
uniwersytet karmazynowej magii i ma
pozwolenie na uczenie jej innych, ale woli
ptata¢ figle ludziom. Jego najwazniejszym
zakleciem jest zaklgcie powodujace
,,JJzucanie na czlowieka ducha”. Taki duch
cztowieka 1 przesladuje
doprowadzajac go do wielkiego smutku
i tez. Pyszniak moze nauczy¢ ksiecia
Filipa jak si¢ wspaniale bawi¢. Moze
nauczy¢ go tez troche podstawowych
zakle¢ z karmazynowej i neutralnej magii.

nawiedza

* Z niewiadomych wzgledow Czarodziej
Pyszniak zignorowat poszczegodlne
rubryczki znajdujace si¢ w zgloszeniu
1 napisal o sobie w stylu cigglym i1 na



dodatek w trzeciej osobie. Jednak znani
w calym krolestwie z ogromnej dobroci
rodzice ksigcia Filipa pomimo tych
niedociggni¢¢ proceduralnych postanowili
uwzgledni¢ jego oryginalne zgloszenie.

O cyklopie z Dolin Smoczego jaja
I 0 Bohaterskim Ptysiu
( bajka czarodzieja Pyszniaka)

Dawno temu w Dolinie Smoczego Jaja
mieszkaly smoki. W tej krainie bylo
bardzo ciepto, co bardzo podobato si¢
smokom. Kro6l Ter wraz z krolowag Kei
mieli problem. Musieli si¢ uporaé
z ogromnym cyklopem, ktéry dewastowat
domy smoczej krainy. Wielu smoczych
rycerzy probowalo si¢ go pozby¢, ale na
préozno. Nie udawalo si¢ to, poniewaz
cyklop posiadal zbroj¢ odporng na ogien.

Ter i Kei byli zrozpaczeni. Ostatnig
nadzieja byl smok Ptys. Krdl nie wierzyl,
ze Ptysiowi si¢ uda przegoni¢ cyklopa, ale
nie mial innego pomystu. Dlatego
powierzyl mu to zadanie. Pty§ obserwowat
potwora przez dhuzszy czas i doszedl do
wniosku, ze smokowi o wiele bardziej od
dewastowania smoczej krainy spodoba si¢
niszczenie ludzkich domostw. Ptys byt
bardzo sprytnym smokiem.

Ulozyt smakotyki cyklopie wzdluz
sciezki, ktora poprowadzita stwora do
$wiata ludzi. Plan si¢ powiddt. Uradowany
wladca nagrodzit Ptysia za odwage
1 pomystowos$¢ tysigcem medali i orderow.
Pty$ bardzo si¢ cieszyl, ze stat si¢ stawny
i uwielbiany przez inne smoki.

Zgloszenie Maga Mikolaja

Imig 1 nazwisko: Mikotaj Anonim

Pyszniak

rys. Michatl Szymanski

Rasa: Homosapiens Czarodziejus

Pochodzenie: dane utrzymywane w $cistej
tajemnicy

Wiek: 25 lat

Zdolno$ci indywidualne: ozywia i leczy
ludzi, pisze wiersze i zabawne powiesci,
potrafi szybko 1 skutecznie nauczy¢
dobrych manier. Chegtnie nauczy tego
wszystkiego ksiecia Filipa.

Wyglad: szczuply, umigs$niony, czarne
wlosy i przenikliwe niebieskie oczy

Mag Mikotaj do swojego zgloszenia
dotagczyt bialg kartke, na ktorej byly
napisane tylko trzy zdania. A brzmialy one
tak:” Drogi Ksigze Filipie, to niezwykta
kartka. Gdy zaczniesz co$ na niej pisac,



Mag Mikolaj rys. Sebastian Niedzielak

powstanie najpigkniejsza bajka napisana
kiedykolwiek przez kogokolwiek. Ale
musisz zrobi¢ to sam.”

*k*x

Po przeczytaniu wszystkich zgloszen
1 bajek krol 1 krolowa poczuli, Ze troche
kreci si¢ im w ich krolewskich glowach.
Byli zagubieni. Zupehlie nie wiedzieli
kogo wybra¢. Postanowili przedtuzy¢
narade o dwa dni i dotaczy¢ do grona
wybierajacych ksiecia Filipa 1 kilku swoich
najwazniejszych doradcow. Nowing te
oglosili poddanym oraz magom
I maginiom czekajacym na krolewski
werdykt.

Dwie doby narad mingty nieublaganie.
Rodzina krolewska wraz z doradcami catly
ten czas glowila si¢ 1 dyskutowata, kogo
wybraé, kto bedzie najlepszy. W koncu po
wielu godzinach dyskusji, zachwalania

wlasnych faworytow oraz nieustannego
wysuwania argumentOw za 1 przeciw
danemu osobnikowi (lub osobniczce)
nastal Swit, a wraz z nim Kkonieczno$¢
ogloszenia wynikow. Rodzina krolewska
1 doradcy wyszli na wielki krélewski
balkon. Na dole czekali poddani.
Najwazniejszy doradca krola — Safenkis
przedstawit zniecierpliwionym
mieszkancom ustalenia koncowe: Filip
wybral  jednocze$nie i Czarodzieja
Pyszniaka i czarodziejk¢ Sophi. Krolowa
typowata Magini¢ Faing. Natomiast krol —
za najlepszego kandydata dla nauczyciela
swojego syna uznal Maga Mikolaja.
Krolewscy doradcy  ostatecznie  nie
wyrobili sobie zdania i nie gtosowali na
nikogo.

Gdy wyczytano wyniki glosowania
zapanowala cisza wérdd zgromadzonych
ttumnie  pod  zamkiem  mieszczan.
Nastepnie ustysze¢ mozna bylo mocno
podirytowane 1 z trudem tlumione szepty.
Wraz z mijajacym czasem robily si¢ one
coraz  glosniejsze.  Tak,  wyraznie
ewoluowaly w kierunku wrzaskliwych
stow jednoznacznej dezaprobaty. Nie ma
si¢ co dziwi¢. Poddani byli nie tylko
bardzo zdziwieni. Byli tez ogromnie
rozczarowani. W koncu, jak dtugo mozna
czekaé. Przeciez kazdy czlowiek chce
wiedzie¢, kto bedzie nauczycielem
nastepcy tronu. I ma do tego petne prawo.

- Ale kto bedzie uczyl naszego ksigcia?-
krzyknat kto$ z ttumu.

Krolewscy doradcy zaczeli nerwowo
szukac wzrokiem niezadowolonego
krzykacza. Lecz zanim go zlokalizowali,
juz ucicht. Tlum jednak ciagle nie
wygladat na  zadowolony.  Wrecz
przeciwnie. Na twarzach poddanych
goscily nieprzyjemne grymasy. W tym
momencie do stojacej na balkonie rodziny
krélewskiej 1 doradcoOw podbiegt postaniec
z listem. Krol wyjal z rgk postanca list,



otworzyt koperte 1 przeczytal cichym
glosem to, co byto napisane na kremowo-
fiotkowym pergaminie. Czytal tak cicho,
ze styszeli go tylko zgromadzeni na
balkonie. Wymienili znaczace spojrzenia,
odwrocili si¢ tylem do poddanych i lekko
pochyleni ku sobie, skupieni w ciasnym
potkolu przedyskutowali nowe wiesci.
W koncu wszyscy si¢ wyprostowali, a krol
Kordian przemoéwit dono$nym glosem.

- Jako ze nie mogliSmy dojs¢ do
porozumienia ~w  sprawie  wyboru
nauczyciela dla ksigcia Filipa sposrod
zgloszonych wczesniej kandydatow, magii
i innych niezbednych dla nastepcy tronu
umiejetnosci nauczaé bedzie krolewskiego
syna - czarodziejka Alicja. Nie zdazyta
ona co prawda na czas odda¢ swojego listu
ze zgloszeniem, i prawda jest, ze dotart on
do nas dopiero przed chwila, lecz wszyscy
jestesmy zgodni, ze to ona powinna uczy¢
ksigcia  Filipa. | teraz oficjalnie
zatwierdzamy ja na tym stanowisku.
Jednoczes$nie juz za chwile odczytam Wam
— Najlepsi z Mieszkancéw Krolestwa
Kalsang — karte zgtoszeniowa Czarodziejki
Alicji. I jak powiedziat tak zrobil. Odczytal
karte czarodziejki.

Karta Zgloszeniowa Alicji

Imig 1 nazwisko: Alicja Lupus

Rasa: Kototak

Pochodzenie: Pustkowia Eron

Wiek: Kobiety si¢ o wiek nie pyta ( 27 lat)

Zdolnosci indywidualne: Jestem maginig
zmiennoksztaltng, potrafie przyjac
dowolna forme¢, np. niedzwiedzia czy
sarny. Wladam snami, podrézuj¢ pomigdzy
wymiarami 1 §wietnie rzucam sztyletami.

W  wymiarze fizycznym
w koszyku wiklinowym.

podrézuje

Wyglad: Jestem dos$¢ wysoka kobietg
o dhugich, ciemnych wlosach, wyrazistych
rysach i przenikliwych oczach.

Oferta: Jestem gotowa przekazaé ksigciu
Filipowi - synowi milosciwie nam
panujacych wladcow - calg moja rozlegla
wiedze historyczng jak i wiedzg tajemna.
Nauczg szanownego panicza podrozowac
pomiedzy wymiarami (a takze w koszyku
wiklinowym), dowolnie ingerowac
w cudze sny jak 1 przybiera¢ postaé

jednego zwierzgcia (tak na poczatek).

Charakter: Dociekliwa, ciekawska,
ambitna, lubigca wyzwania 1 przygody.

Alicja przemilczata, ze jest: wscibska,
ztosliwa, niebezpieczna niczym Zmija,
ktamliwa, fatszywa i podstepna.

Poddani nie wiedzieli, co o tym
wszystkim mysle¢. Nikt przeciez nie
spodziewal si¢ takiego obrotu sprawy.
Z drugiej strony — to co ustyszeli, gdy krol
czytat, zrobito na nich spore wrazenie.

Czarodziejka Alicja,
rys. Sara Miskiewicz



Cisza stawala si¢ coraz  bardziej
ktopotliwa. W koncu stojaca w thumie
staruszka w zottym kapeluszu ozdobionym
kawalkiem arbuza zaczg¢ta gromko klaskad
i po chwili klaskali juz prawie wszyscy.

— Prawo thumu - powiedziat cicho gtowny
doradca krola. I tez zaczat klaska¢. Aplauz
ttumu utrzymywat si¢ nadal. Doradca
kiwngt recka na swojego zaufanego
szambelana. Byt to znak by ten otworzyt
muzyczng bram¢ zamku . Wymaszerowata
z niej orkiestra, odgrywajaca radosny
hymn Kroélestwa. Poddani nie mogli si¢
powstrzyma¢ 1  natychmiast  zaczeli
podrygiwa¢ w rytm muzyki. Wsréd
mieszkancow Kroélestwa Kalsang

zapanowala jeszcze wigksza rado$¢.

A na krolewskim balkonie pojawita si¢
osobniczka, = wygladajaca na  nieco

zdezorientowang 1 wymeczong podrozg.

- A teraz oddaje¢ glos naszej nowej magini
zamkowej a zarazem nauczycielce ksigcia
Filipa - tymi stowami wiladca zakonczyt
swoja wypowiedZz 1 przepuscil naprzod
kobiete. Ta pewnym krokiem (po
dezorientacji nie bylo juz ani $ladu)
i z umiej¢tnie ukrywanym aroganckim
btgkajacym si¢ na
podeszta  do

usmieszkiem
zmyslowych  ustach
balustrady.

- Wiedziatam, ze tak bedzie- szepnegta do
siebie. Nikt jednak nie dostyszal, co
mowila. Odchrzakneta  z duzym
wdzigkiem, zatrzepotata uroczo rzg¢sami,
usmiechn¢ta si¢ najpierw do rodziny
krolewskiej a potem do poddanych
i w koncu =zaczela moéwi¢ swoim
aksamitnym (lekko zmijowatym — co mato

kto zauwazyt) glosem.

- Bardzo si¢ cieszg¢, ze moge objaé ten
zaszczytny 1 bardzo odpowiedzialny urzad.

Na pewno dam sobie rad¢. Inni réwniez
posiadaja cenne
i doswiadczenie wigc chcg, by zostali oni
mymi pomocnikami w przekazywaniu
wiedzy i czarodziejskich mocy ksieciu. Ale

umiejetnosci

to ja bede tym wszystkim kierowata. Bo
przeciez musi to robi¢ osoba najbardziej
si¢ do tego nadajgca. A to wilasnie ja za
takg zostalam uznana (trzeba przyznaé, ze
w tej kwestii akurat nie mijata si¢
z prawda). Odwrocita si¢ w strone krola
1 spojrzata na niego stanowczo. Ten tylko
skingt gtowa z aprobujagcym u§miechem.

- Niech tak bedzie! - zarzadzita krolowa. —
A teraz drodzy poddani przywitajcie
nauczycielke ksiecia a potem wracajcie do
swoich  zaje¢ — powiedzial  krol.
Mieszkancy po kolejnej fali oklaskow
1 wiwatow zaczeli si¢ powoli rozchodzié.
Thum przerzedzal si¢, az na dziedzificu
zostaty tylko pojedyncze osoby. Wszyscy
zajeli sie swymi zwyklymi, codziennymi
sprawami.

Czworka czarodziejéw byta bardzo
zaskoczona werdyktem. Porazke przyjeli
jednak z godnoscia, zgadzajac si¢ od razu
na pomaganie Alicji w ksztalceniu ksigcia
Filipa. Po katach jednak szeptali mig¢dzy
soba , krytykujac krélewski werdykt. Przez
pierwszy  tydzien wszystko szto
nienajgorzej. Znawcy sztuk tajemnych
mieszkali wcigz w komnatach goscinnych
w krélewskim zamku. Wraz z mijajacym
czasem wszystko zaczelo si¢ zmienia¢ na
gorsze.

Wsérod magow pomocnikéw narastata
ponura atmosfera, nabrzmiata napieciem
1 buntem. Wymieniali oni migdzy sobag
ciche  komentarze na  Kkorytarzach
i glosniejsze - na potajemnych naradach.
Czarodziejki i1 czarodzieje zgodnie uznali,
ze Alicja bezprawnie przejeta funkcje



nauczycielki Filipa. Nie przestata przeciez
zgloszenia na czas. A na dodatek Filip
wcale nie lubit jej najbardziej ze
wszystkich swoich nauczycieli.

- A moze Alicja chce przeja¢ tron? —
wysungl odwazng sugesti¢ Pyszniak.

- To niewykluczone - skomentowata
Faina. No i dyskusja rozgorzata na dobre.

Wiele takich rozmow odbylo sie¢
potajemnie w jednej z  krolewskich
komnat (po6zniej nazwanej komnata
spiskow3). I jak to zwykle bywa na dworze
krolewskim (chociaz nie tylko) pojawity
si¢ pewne przecieki. Sciany maja uszy,
a dworzanie wielkie usta. Nie trzeba byto
dlugo czekac, by do krola dotarty pogloski

o tym, ze magowie pomocniczy burza si¢
przeciwko wiladzy Alicji 1 méwig o niej
,uzurpatorka”. Sama Alicja (do niej tez te

4 Lx Krolowa byla w
\\f\ Dostarczono (osobiscie lub przez

pogloski dotarly) wiele sobie z tego nie
robita. Jednak krol i krolowa stangli
murem po stronie oskarzanej, chwalac ja
co niemiara. Podziatalo to oczywiscie na
magow jak dolanie oliwy do ognia — ich
gniew wzrastat 1 wzrastat.

Mimo napigtej atmosfery i rosngcego
niepokoju, krdl ogtosit konkurs na projekt
domu dla magoéw. Nie mogli przeciez
ciggle mieszka¢ w krélewskim zamku.
Przepisy na to nie pozwalaly. A moze
chcial w ten sposob roztadowa¢ napigcie.
Kto wiel.

— Znowu si¢ zacznie — pomyslata kroélowa.
— Po raz kolejny trzeba bedzie wybierac.
No, ale przeciez nie ma innego wyjscia.
Nasze krolestwo ma przeciez swoje zasady
i wielowiekowe tradycje. Tak po prostu
musi by¢. A moze dostaniemy tylko jeden
projekt i nie bedzie problemu.

btedzie.

sokola) sporo  projektow. Po
wstepnej selekcji  dokonanej przez
krola do rozpatrzenia przez kapitule
konkursu (w jej sklad weszli
wszyscy magowie, krol, krolowa
1 gléwny architekt krolestwa)
przeszio kilka projektow.

Oto one:

Podwodny Dom Czarodziejow

Architekt: Luna Allis
(Antonina Mankowska)



Minu

Architekt: Koko Minu
(Lila Garbolinska)

Dom Zardzewialych Wiez

Architekt: Marcus Anonimus
(Mareczek)



Pastelowe Domostwo Czarodziejow

Architekt: Luna Magiczna
(Sara Miskiewicz)

Magik

Architekt: Artur Niezwykty
(Sebastian Niedzielak)



Black Horse

Architekt: Rebeka Tomson
(Julia Kruszona)

Siedlisko Na Kurzej Nézce

Architekci: Bracia Kodia
(Michat Szymanski)




